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@ Obecnosc¢:
e minimalnie 8 obecnosci
e 3 zajecia nieusprawiedliwione
e tydzieh na przyniesienie usprawiedliwienia
@ Punkty:
e 2 — 5 zadan programistycznych po 1 — 5 punktéw (po terminie
potowa punktéw)

@ Oceny:
e 50 + % punktéw - 3
e 60 + % punktéw - 3.5
o 70 + % punktow - 4
o 80 + % punktéw - 4.5
e 90 + % punktéw - 5
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@ add_vertex(G, name)
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@ add_vertex(G, name)
e add_edge(G, Vi, V,, weight)
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rand_graph( G, vertices_number, edges max, weight _max )

1 for i =1 to vertices_number do
add_vertex(G, i)
r =rand(1, edges_max)
j=1
while j <i—1andj <rdo

v =rand(l, i —1)

w =rand (1, weight_max)

add_edge(G, v, i, w)

j=j+1
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