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rozmiar: 1071
graf:
a-4-b
a-8-h
a-15-j
b-8-c
b-11-h
c-7-d
c-4-f
c-2-1i
d-9-e
d-14-f
e-10-£f
f-2-g
g-1-h
g-6-1
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h-7-1
priorytetowa: 0.0
a-4-b
b-8-c¢
c-2-1
c-4-f

dwumianowy: 0.0
a-4-b
b-8-c
c-2-i
c-4-f
f-2-g
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g-1-h

c-7-d

d-9-e
Fibonacci: 0.0
a-4-b

b-8-c

c-2-1

c-4-f

f-2-g

g-1-h

c-7-d

d-9-e

rozmiar: 1072
priorytetowa: 0.2
dwumianowy: 0.1
Fibonacci: 0.0
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rozmiar: 1073
priorytetowa: 60+
dwumianowy: 32
Fibonacci: 18

rozmiar: 1077
priorytetowa: 60+
dwumianowy: 60+
Fibonacci: 60+
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Termin

Program nalezy przesta¢ do 18 listopada 2023 do godziny 12:00 na
adres e-mail:

marcin.zurowski@amu.edu.pl

tytut maila ZSD 11 s123456 - Projekt 1

gdzie 5123456 jest numerem indeksu osoby studiujace;j.
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