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(i,j) € E takie ze i < j - brak cykli
Wierzchotek n nie ma wyjs¢ i jest bramka wyj$ciem



Transformacja
(o] Jelele]

Problem CIRCUIT VALUE

Dla danej sieci C, bez bramek zmiennych.
Nalezy stwierdzi¢ czy istnieje wartosciowanie T odpowiednie dla C,
takie, ze T(C) = true
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@ R(G) jest poprawna siecig bez zmiennych, ktérej bramki
mozemy ponumerowac po trzecim indeksie: 1,2, ...,2n3 + n?.
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@ R(G) jest poprawna siecig bez zmiennych, ktérej bramki
mozemy ponumerowac po trzecim indeksie: 1,2, ...,2n3 + n?.

o Pokaza¢ przez indukcje wzgledem k, ze jesli istnieje sciezka w
grafie G od 1 do n, to gi,nn = true.



Praca domowa 5 pkt.

@ Napisz program, ktéry rozwiazuje problem CIRCUIT VALUE.
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Praca domowa 5 pkt.

@ Napisz program, ktéry rozwiazuje problem CIRCUIT VALUE.

o Napisz algorytm przeksztatcajacy instancje problemu
REACHABILITY na instancje problemu CIRCUIT VALUE.
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