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De�nicja Zadania

De�nicja

M = (K ,Σ, δ, s)

K - sko«czony zbiór stanów

Σ - sko«czony zbiór symboli gdzie symbol pusty ⊔ i symbol
ko«cowy ▷ zawsze wyst¦puj¡ w Σ

delta : K × Σ→ (K ∪ {H,T ,N})× Σ× {←,→,−} - funkcja
przej±cia, gdzie H oznacza stan zatrzymania, T oznacza stan
akceptuj¡cy, N oznacza stan odrzucaj¡cy

s ∈ K - stan pocz¡tkowy
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Zadanie 1

Napisz Maszyn¦ Turinga która przesuwa ci¡g na ta±mie o jedn¡
pozycj¦ w prawo.
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Zadanie 2

Napisz Maszyn¦ Turinga, która zwi¦ksza liczb¦ binarn¡ zapisan¡ na
ta±mie o 1.
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Zadanie 3

Napisz Maszyn¦ Turinga, która sprawdza czy liczba zapisana na
ta±mie jest palindromem.



De�nicja Zadania

Praca domowa 5 pkt.

Napisz program, który realizuje Maszyn¦ Turinga:

Pobiera zbiór stanów.

Pobiera zbiór symboli.

Pobiera funkcj¦ przej±cia.

Pobiera symbole na ta±mie.

Uruchamia program.
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