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Plan zadania

ustalamy rozmiar r

tworzymy tablic¦ t = [0] * r

wypeªniamy tablic¦ t liczbami losowymi z zakresu [1, r ]

wykonujemy 4 kopie tablicy t

w ka»dej tablicy wyszukujemy k = r
2
statystyk¦ algorytmami:

sortuj¡c tablic¦ i wybieraj¡c k-ty element

robi¡c z tablicy kolejk¦ priorytetow¡ i zdejmuj¡c k-elementów

algorytmem Hoare'a

algorytmem magicznych pi¡tek

wypisujemy czas dziaªania algorytmu

wypisujemy wynik algorytmu
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rozmiar: 10�1

2 4 6 8 10 1 3 5 7 9

sortowanie: 0.0

5

kolejka p: 0.0

5

Hoare'a: 0.0

5

MP: 0.0

5
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rozmiar: 10�2

sortowanie: 0.0

50

kolejka p: 0.0

50

Hoare'a: 0.0

50

MP: 0.0

50

...
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rozmiar: 10�?

sortowanie: 60+

kolejka p: 60+

Hoare'a: 60+

MP: 60+
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