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Dane s¡ dwa fragmenty algorytmów:

if x < 0 then

x = y

y = 2 * z

oraz

if x < 0 then

x = y

y = 2 * z

Czy te fragmenty s¡ równowa»ne, to znaczy czy nadaj¡ te same
warto±ci odpowiednim zmiennym?
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Napisz pseudokod algorytmu, który dla zadanych dodatnich liczb
caªkowitych a i b sprawdza czy liczba zapisana w postaci a

b jest
uªamkiem zwykªym wªa±ciwym.
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Zapisz w postaci pseudokodu algorytm wyznaczaj¡cy warto±¢
bezwzgl¦dna zadanej liczby.
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Zapisz w postaci pseudokodu algorytm, który dla zadanych dwóch
liczb wypisuje wi¦ksz¡ z nich. W przypadku równych liczb podaj
stosowny komunikat.
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Dane s¡ dwa fragmenty algorytmów:

if x > y then

a = b

b = c

c = a

else

a = c

b = c

oraz

if x > y then

a = b

b = c

c = a

else

a = c

b = c

Czy te fragmenty s¡ równowa»ne?
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Dany jest nast¦puj¡cy fragment algorytmu:

if a > b then

x = a

else

x = b

if c > x then

x = c

if d > x

x = d

jaka funkcj¦ czterech zmiennych caªkowitych a, b, c , d oblicz
powy»szy ci¡g instrukcji?
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Zapisz w postaci pseudokodu algorytm, który dla zadanych liczb
caªkowitych a i b rozwi¡zuje równanie ax + b = 0. We¹ pod uwag¦
wszystkie mo»liwe przypadki ze wzgl¦du na warto±ci a i b.
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Napisz program, który u»ywaj¡c zmiennych typu rzeczywistego

obliczy i wypisze pierwiastki rzeczywiste równania kwadratowego
ax2 + bx + c = 0 dla a, b, c ∈ R. We¹ pod uwag¦ wszystkie
mo»liwe przypadki ze wzgl¦du na warto±ci a, b i c .
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Zapisz w postaci pseudokodu algorytm, który dla trzech zadanych
liczb, poprzez ich porównanie, wypisuje je w kolejno±ci od
najmniejszej do najwi¦kszej.
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