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@ Obecnosc¢:

e minimalnie 8 obecnosci

e 3 zajecia nieusprawiedliwione

e tydzien na przyniesienie usprawiedliwienia
@ Punkty:

e 2 kolokwia po 25 punktéw
e 25 zadan programistycznych po 2 punkty (1 punkt po terminie)
@ Oceny:
50 + % punktéw - 3
60 + % punktéw - 3.5
70 + % punktéw - 4
80 + % punktéw - 4.5
90 + % punktéw - 5
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Napisz pseudokod algorytu, ktéry wyznaczy wartosci zmiennych i,
j, k w nastepujacych przypadkach:

Q@ i=10
k=1+6
i=2%x1i-5%
j=1i+k-3

Q@ i=10
i=2x*x1i-5
k=1+6
j=1i+k-3

©Qk=1+6
i=10
i=2x*1i-5
j=1i+k-3

Czy w kazdym z tych trzech przypadkéw algorytm jest poprawny?
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Napisz pseudokod algorytmu, w ktérym uzytkownik nadaje wartosci
zmiennym a, b, ¢, x, gdzie a, b, c € Z, x € R, a nastepnie oblicza
wartoé¢ wielomianu w(x) = ax? + bx + c. Policz ile wykonano

mnozen, a ile dodawan.



Cwiczenia

[e]e] le]elele)

Przeksztat¢ wielomian w(x) = ax? + bx + ¢ grupujac dwa pierwsze
wyrazy i1 wytaczajac wspdélny czynnik x. Policz ile wykonano
mnozen, a ile dodawan.
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Woykonaj polecenie z poprzedniego ¢wiczenia w przypadku
wielomianu trzeciego stopnia w(x) = ax® 4+ bx%> + cx + d.
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Korzystajac ze wzoru w(x) = ((ax + b)x + ¢)x + d, zapisz ciag
instrukcji wyliczajacych wartos¢ wielomianu trzeciego stopnia dla
zadanej wartosci x. Poréwnaj wykonang liczbe dziatan dodawania i
mnozenia z liczba dziatan arytmetycznych, ktére wykonuje algorytm
zaproponowany przez Ciebie w poprzednim zadaniu.
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Dane sg dwie zmienne a i b. Napisz pseudokod algorytmu, ktéry
wymienia wartosci tych zmiennych, tzn. wartos¢ przypisana a ma
sta¢ sie wartoscig zmiennej b, a warto$¢ przypisana zmiennej b ma
stac sie wartosciag zmiennej a.
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Podaj wartos¢ opisanych zmiennych po wykonaniu nastepujacego
ciagu instrukcji:

a=3

b=a+b
c=b-3
d=c+ 3
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Dane sg dwie zmienne a i b typu catkowitego. Dokonaj zamiany
wartosci tych zmiennych bez uzycia dodatkowej zmiennej.
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Poda¢ wartosci zmiennych a i b po wykonaniu nastepujacego ciagu

instrukgji:
int a, b
a=>5

b =25

b=b/ a
a=b/ a
a=b/ a
a=a-1

Jakie beda wartosci zmiennych a, b, jezeli zamieni sie miejscami:
© trzecig i czwartg instrukcje

@ piata i szésta instrukcje
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Dany jest nastepujacy ciag instrukgji:

real x, y, 2
bool 1

=0

=Yy

X + z
=x -7
=x ==y
=Yy

MW HN< M N
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Czy wykonanie tych instrukcji oraz wykonywanie ich w odwrotnej
kolejnosci da te same wyniki? Przyjmij, ze zmiennej rzeczywistej y
zostata juz przypisana konkretna wartosc.
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