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@ string si;
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string - konstruktory

@ string si;

o string s2("tekst");
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string - konstruktory

@ string si;
e string s2("tekst");
e string s3("tekst", 3);
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string si;
string s2("tekst");
string s3("tekst", 3);

string s3(5, ’%’);
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string - konstruktory

string si;

string s2("tekst");
string s3("tekst", 3);
string s3(5, ’%’);

string s3(s2, 2, 2);
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string - metody

@ size_type size();
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@ size_type size();

e size_type length();
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string - metody

@ size_type size();
e size_type length();
@ bool empty();
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string - metody

@ size_type size();
e size_type length();
@ bool empty();

@ size_type max_size();
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size_type size();
size_type length();
bool empty();
size_type max_size();

size_type capacity();



string
00®0000000000

string - metody

size_type size();
size_type length();
bool empty();
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size_type capacity();

void reserve(size_type ile);
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string - metody

size_type size();
size_type length();
bool empty();
size_type max_size();
size_type capacity();

void reserve(size_type ile);

void resize(size_type ile, char znak = ’\0’);
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string - metody

size_type size();

size_type length();

bool empty();

size_type max_size();
size_type capacity();

void reserve(size_type ile);

void resize(size_type ile, char znak = ’\0’);

void clear();
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string - metody

size_type size();

size_type length();

bool empty();

size_type max_size();

size_type capacity(Q);

void reserve(size_type ile);

void resize(size_type ile, char znak = ’\0’);
void clear();

char & at(size_type pozycja);
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string -

metody

size_type size();

size_type length();

bool empty();

size_type max_size();

size_type capacity();

void reserve(size_type ile);

void resize(size_type ile, char znak = ’\0’);
void clear();

char & at(size_type pozycja);

string substr(size_type pozycja, size_type
ile_znakow) ;
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string - metody - find

@ size_type find(const char * zadany_c_string,
size_type odkad_zaczaé = 0);
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string - metody - find

@ size_type find(const char * zadany_c_string,
size_type odkad_zaczaé = 0);

@ size_type find(const string & zadany_string,
size_type odkad_zaczal = 0);
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string - metody - find

@ size_type find(const char * zadany_c_string,
size_type odkad_zaczaé = 0);

@ size_type find(const string & zadany_string,
size_type odkad_zaczal = 0);

o size_type find(const char * wzdr, size_type
odkad_zaczal, size_type dtugosé);
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string - metody -

@ size_type
size_type

@ size_type
size_type

@ size_type

find

find(const char * zadany_c_string,
odkad_zaczaé = 0);

find(const string & zadany_string,
odkad_zaczaé = 0);

find(const char * wzdr, size_type

odkad_zaczal, size_type dtugosé);

@ size_type
0);

find(char znak, size_type odkad_zaczal =
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string - metody - rfind

@ size_type rfind(const char * zadany_c_string,
size_type odkad_zaczaé = npos);
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string - metody - rfind

@ size_type
size_type
@ size_type
size_type

rfind(const char * zadany_c_string,
odkad_zaczaé = npos);
rfind(const string & zadany_string,
odkad_zaczaé = npos);
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string - metody - rfind

@ size_type
size_type

@ size_type
size_type

@ size_type

rfind(const char * zadany_c_string,
odkad_zaczaé = npos);
rfind(const string & zadany_string,
odkad_zaczaé = npos);

rfind(const char * wzdr, size_type

odkad_zaczal, size_type dtugosd);
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string - metody - rfind

@ size_type
size_type

@ size_type
size_type

@ size_type

rfind(const char * zadany_c_string,
odkad_zaczaé = npos);
rfind(const string & zadany_string,
odkad_zaczaé = npos);

rfind(const char * wzdr, size_type

odkad_zaczal, size_type dtugosd);

@ size_type
= npos);

rfind(char znak, size_type odkad_zaczaé
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string - metody - find_ of

@ find_first_of
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string - metody - find_ of

@ find_first_of

@ find_last_of
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string - metody - find_ of

@ find_first_of
@ find_last_of

o find_first_not_of
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string - metody - find_ of

find_first_of

°
@ find_last_of

o find_first_not_of
°

find_last_not_of
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string - metody - usuwanie i wstawianie

© string& erase(size_type pozycja = O,
size_type ile_znakdéw = npos);
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string - metody - usuwanie i wstawianie

© string& erase(size_type pozycja = O,
size_type ile_znakdéw = npos);

@ string& insert(size_type gdzie_wstawic,
const string & co_wstawit);
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string - metody - usuwanie i wstawianie

© string& erase(size_type pozycja = O,
size_type ile_znakdéw = npos);

@ string& insert(size_type gdzie_wstawic,
const string & co_wstawit);

@ string& insert(size_type gdzie_wstawig,

const string & co_wstawié, size_type skad_zaczac,
size_type ile_znakéw);
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string - metody - usuwanie i wstawianie

© string& erase(size_type pozycja = O,
size_type ile_znakdéw = npos);
@ string& insert(size_type gdzie_wstawic,
const string & co_wstawit);
@ string& insert(size_type gdzie_wstawig,
const string & co_wstawié, size_type skad_zaczac,
size_type ile_znakéw);
@ string& insert(size_type gdzie_wstawig,
const char * co_wstawié);
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string - metody - usuwanie i wstawianie

© string& erase(size_type pozycja = O,
size_type ile_znakdéw = npos);
@ string& insert(size_type gdzie_wstawic,
const string & co_wstawit);
@ string& insert(size_type gdzie_wstawig,
const string & co_wstawié, size_type skad_zaczac,
size_type ile_znakéw);
@ string& insert(size_type gdzie_wstawig,
const char * co_wstawié);
@ string& insert(size_type gdzie_wstawié,
const char * co_wstawié, size_type ile_znakdw) ;
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string - metody - usuwanie i wstawianie

string& erase(size_type pozycja = O,

size_type ile_znakdéw = npos);

string& insert(size_type gdzie_wstawic,

const string & co_wstawit);

string& insert(size_type gdzie_wstawig,

const string & co_wstawié, size_type skad_zaczac,
size_type ile_znakéw);

string& insert(size_type gdzie_wstawig,

const char * co_wstawié);

string& insert(size_type gdzie_wstawié,

const char * co_wstawié, size_type ile_znakdw) ;
string& insert(size_type gdzie_wstawic,
size_type ile_znakéw, char znak);
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string - metody - zamiana

@ string& replace(size_type odkad_zastepowac,
size_type ile_zastapic,
const string & co_wstawic);
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string - metody - zamiana

@ string& replace(size_type odkad_zastepowac,
size_type ile_zastapic,
const string & co_wstawic);

@ string& replace(size_type odkad_zastepowac,
size_type ile_zastapi€, const string & co_wstawic,
size_type odkad_braé, size_type ile_znakdw);
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string - metody - zamiana

@ string& replace(size_type odkad_zastepowac,
size_type ile_zastapic,
const string & co_wstawic);

@ string& replace(size_type odkad_zastepowac,
size_type ile_zastapi€, const string & co_wstawic,
size_type odkad_braé, size_type ile_znakdw);

@ string& replace(size_type odkad_zastepowac,
size_type ile_zastgpi€, const char * co_wstawic,
size_type ile_znakdw);
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string - metody - zamiana

@ string& replace(size_type odkad_zastepowac,
size_type ile_zastapic,
const string & co_wstawic);

@ string& replace(size_type odkad_zastepowac,
size_type ile_zastapi€, const string & co_wstawic,
size_type odkad_braé, size_type ile_znakdw);

@ string& replace(size_type odkad_zastepowac,
size_type ile_zastgpi€, const char * co_wstawic,
size_type ile_znakdw);

@ string& replace(size_type odkad_zastepowac,
size_type ile_zastgpié, const char * co_wstawid);
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string - metody - zamiana

@ string& replace(size_type odkad_zastepowac,
size_type ile_zastapic,
const string & co_wstawic);

@ string& replace(size_type odkad_zastepowac,
size_type ile_zastapi€, const string & co_wstawic,
size_type odkad_braé, size_type ile_znakdw);

@ string& replace(size_type odkad_zastepowac,
size_type ile_zastgpi€, const char * co_wstawic,
size_type ile_znakdw);

@ string& replace(size_type odkad_zastepowac,
size_type ile_zastgpié, const char * co_wstawid);

@ string& replace(size_type odkad_zastepowac,
size_type ile_zastagpiC, size_type ile_znakdw,
char znak);
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string - metody - poréwnywanie

@ int compare(const string& inny);
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string - metody - poréwnywanie

@ int compare(const string& inny);

@ int compare(size_type od_pozycji,
size_type ile_znakdéw, const string& inny);
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string - metody - poréwnywanie

@ int compare(const string& inny);

@ int compare(size_type od_pozycji,
size_type ile_znakdéw, const string& inny);

@ int compare(size_type od_pozycji,
size_type ile_znakdéw, const string& inny,
size_type poz_por, size_type ile_zn_por);
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string - metody - poréwnywanie

@ int compare(const string& inny);

@ int compare(size_type od_pozycji,
size_type ile_znakdéw, const string& inny);

@ int compare(size_type od_pozycji,
size_type ile_znakdéw, const string& inny,
size_type poz_por, size_type ile_zn_por);

@ int compare(const char* c_string);
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string - metody - poréwnywanie

@ int compare(const string& inny);
@ int compare(size_type od_pozycji,
size_type ile_znakdéw, const string& inny);
@ int compare(size_type od_pozycji,
size_type ile_znakdéw, const string& inny,
size_type poz_por, size_type ile_zn_por);
@ int compare(const char* c_string);
@ int compare(size_type od_pozycji,
size_type ile_znakdéw, const char* c_string,
size_type ile_zn_por = npos);
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string - metody - poréwnywanie

@ int compare(const string& inny);

@ int compare(size_type od_pozycji,
size_type ile_znakdéw, const string& inny);

@ int compare(size_type od_pozycji,
size_type ile_znakdéw, const string& inny,
size_type poz_por, size_type ile_zn_por);

@ int compare(const char* c_string);

@ int compare(size_type od_pozycji,
size_type ile_znakdéw, const char* c_string,
size_type ile_zn_por = npos);

0 == I=< > <= >=
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string - metody - przypisanie

@ string & assign(string& inny_string);
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string - metody - przypisanie

@ string & assign(string& inny_string);

@ string & assign(string& inny_string,
size_type odkad, size_type ile_znakdw);
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string - metody - przypisanie

@ string & assign(string& inny_string);

@ string & assign(string& inny_string,
size_type odkad, size_type ile_znakdw);

@ string & assign(char * c_string, size_type
ile_znakdw) ;
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string - metody - przypisanie

@ string & assign(string& inny_string);

@ string & assign(string& inny_string,
size_type odkad, size_type ile_znakdw);

@ string & assign(char * c_string, size_type
ile_znakdw) ;

@ string & assign(char * c_string);
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string - metody - przypisanie

@ string & assign(string& inny_string);

@ string & assign(string& inny_string,
size_type odkad, size_type ile_znakdw);

@ string & assign(char * c_string, size_type
ile_znakdw) ;

@ string & assign(char * c_string);

@ string & assign(size_type ile_znakdw, char znak);
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string - metody - dopisywanie

@ string & append(string% inny_string);
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string - metody - dopisywanie

@ string & append(string% inny_string);

@ string & append(string& inny_string,
size_type odkad, size_type ile_znakdw);



string
0000000000800

string - metody - dopisywanie

@ string & append(string% inny_string);

@ string & append(string& inny_string,
size_type odkad, size_type ile_znakdw);

@ string & append(char * c_string, size_type
ile_znakdw) ;
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string - metody - dopisywanie

@ string & append(string% inny_string);

@ string & append(string& inny_string,
size_type odkad, size_type ile_znakdw);

@ string & append(char * c_string, size_type
ile_znakdw) ;

@ string & append(char * c_string);
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string - metody - dopisywanie

@ string & append(string% inny_string);

@ string & append(string& inny_string,
size_type odkad, size_type ile_znakdw);

@ string & append(char * c_string, size_type
ile_znakdw) ;

@ string & append(char * c_string);

@ string & append(size_type ile_znakdw, char znak);
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string - metody

@ const char* c_str();
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string - metody

@ const char* c_str();

@ const charx data();
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string - metody

@ const char* c_str();
@ const charx data();

@ size_type copy(char * wsk_tablicy_znakow,
size_type ile, size_type od_pozycji = 0);
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string - metody

@ const char* c_str();
@ const charx data();

@ size_type copy(char * wsk_tablicy_znakow,
size_type ile, size_type od_pozycji = 0);

@ void swap(string & inny_string);
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string - metody

@ const char* c_str();
@ const charx data();

@ size_type copy(char * wsk_tablicy_znakow,
size_type ile, size_type od_pozycji = 0);

@ void swap(string & inny_string);

@ istream & getline(istream wej,
string schowek, char ogranicznik = ’\n’);
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Zadania

Napisz algorytm ktéry:

© Napisz funkgje, ktéra otrzymawszy jako argument obiekt klasy
string pokaze nam kolejno wszystkie znaki. Kazdy znak
powinien by¢ ujety w nawias kwadratowy. Dla wejscia "Test"
powinien sie pojawi¢ napis [T] [e] [s] [t]

@ Napisz funkcje, ktéra otrzymawszy jako argument obiekt klasy
string bedacy nazwa pliku, obetnie jego rozszerzenie. Dla
wejscia "plik.html" powinna zwrécié¢ napis "plik".

© Napisz funkcje, ktéra poleci uzytkownikowi wprowadzi¢ nazwe
jakiegos pliku tekstowego. Funkcja ta sprawdzi, czy w nazwie
pliku uzytkownik podat rozszerzenie ".txt". Jesli nie ma
rozszerzenia, to je doda, a jesli jest inne, to je zmieni na
"txt".

© Napisz funkcje, ktéra w stringu przestanym jako argument
zamieni znaki w taki sposéb, ze znaki na pozycjach parzystych
beda napisane wielkimi literami, a nieparzystych matymi.
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