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string - konstruktory

string s1;

string s2("tekst");

string s3("tekst", 3);

string s3(5, '*');

string s3(s2, 2, 2);



string

string - konstruktory

string s1;

string s2("tekst");

string s3("tekst", 3);

string s3(5, '*');

string s3(s2, 2, 2);



string

string - konstruktory

string s1;

string s2("tekst");

string s3("tekst", 3);

string s3(5, '*');

string s3(s2, 2, 2);



string

string - konstruktory

string s1;

string s2("tekst");

string s3("tekst", 3);

string s3(5, '*');

string s3(s2, 2, 2);



string

string - konstruktory

string s1;

string s2("tekst");

string s3("tekst", 3);

string s3(5, '*');

string s3(s2, 2, 2);



string

string - operatory

=

+

+=

[]



string

string - operatory

=

+

+=

[]



string

string - operatory

=

+

+=

[]



string

string - operatory

=

+

+=

[]



string

string - metody

size_type size();

size_type length();

bool empty();

size_type max_size();

size_type capacity();

void reserve(size_type ile);

void resize(size_type ile, char znak = '\0');

void clear();

char & at(size_type pozycja);

string substr(size_type pozycja, size_type

ile_znakow);
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string - metody - �nd

size_type find(const char * zadany_c_string,

size_type odk¡d_zacz¡¢ = 0);

size_type find(const string & zadany_string,

size_type odk¡d_zacz¡¢ = 0);

size_type find(const char * wzór, size_type

odk¡d_zacz¡¢, size_type dªugo±¢);

size_type find(char znak, size_type odk¡d_zacz¡¢ =

0);
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string - metody - usuwanie i wstawianie

string& erase(size_type pozycja = 0,

size_type ile_znaków = npos);
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istream & getline(istream wej,

string schowek, char ogranicznik = '\n');
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Zadania

Napisz algorytm który:
1 Napisz funkcj¦, która otrzymawszy jako argument obiekt klasy

string poka»e nam kolejno wszystkie znaki. Ka»dy znak
powinien by¢ uj¦ty w nawias kwadratowy. Dla wej±cia "Test"

powinien si¦ pojawi¢ napis [T][e][s][t]
2 Napisz funkcj¦, która otrzymawszy jako argument obiekt klasy

string b¦d¡cy nazw¡ pliku, obetnie jego rozszerzenie. Dla
wej±cia "plik.html" powinna zwróci¢ napis "plik".

3 Napisz funkcj¦, która poleci u»ytkownikowi wprowadzi¢ nazw¦
jakiego± pliku tekstowego. Funkcja ta sprawdzi, czy w nazwie
pliku u»ytkownik podaª rozszerzenie ".txt". Je±li nie ma
rozszerzenia, to je doda, a je±li jest inne, to je zmieni na
"txt".

4 Napisz funkcj¦, która w stringu przesªanym jako argument
zamieni znaki w taki sposób, »e znaki na pozycjach parzystych
b¦d¡ napisane wielkimi literami, a nieparzystych maªymi.
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