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Sortowanie

Majac dany ciag liczb rzeczywistych a, musimy utworzy¢ poprzez
przestawienie elementéw ciggu a, cigg al, o nastepujacej wiasnosci:
dla kazdego elementu ciagu aj, jesli i < j to a} < a} dla sortowania
w porzadku niemalejacym (&} > aj- dla porzadku nierosnacego).
Poniewaz algorytmy sortowane nierosngco dziatajg podobnie jak
algorytmy sortowane niemalejaco, wiec bedziemy zajmowac sie
sortowaniem w porzadku niemalejacym.
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Sortowanie przez wybdr

Idea sortowania przez wybér jest nastepujaca. Poniewaz wynikowy
ciag ma mie¢ porzadek niemalejacy to najmnigjszy element ciggu
musi sie znalezé na pierwszej pozycji. Algorytm sortowania przez
wybér polega na znalezieniu najmniejszego elementu w tablicy,
umieszczeniu go na pierwszej pozycji, a nastepnie uruchomienia
algorytmu dla tablicy poczawszy od drugiej pozycji. Do
implementacji tego algorytmu moze przyda¢ sie zmodyfikowana
funkcja z zadania 3 poprzednich zajeé.
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Przyktad

52461326

1 jest szukanym minimum wiec zamieniamy ten element z
pierwszym elementem.

12465326

Dalej szukamy minimum od drugiej pozycji.
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Sortowanie babelkowe

Innym podejsciem do sortowania jest skorzystanie z faktu, ze
miedzy dwiema sasiadujacymi ze soba warto$ciami w ciagu
niemalejacym zachodzi nastepujaca relacja a; < aj;1 dlal <i<n.
Mozemy wykorzystujac ten fakt przejs¢ przez tablice zamieniajac
sasiednie elementy w przypadku gdy powyzsza relacja miedzy
sasiednimi elementami nie zachodzi. Po jednym przejsciu takiej
tablicy najwiekszy element bedzie sie znajdowat pod indeksem n.
Woystarczy czynnos¢ "przejscia przez tablice" wykonaé n — 1 razy
pomijajac za kazdym razem k ostatnich elementéw, a otrzymamy
posortowang tablice (n — 1 poniewaz pierwszy element po n—1
przejéciach jest elementem najmniejszym).
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Na ostatniej pozycji mamy najwiekszy element w catej tablicy, po
n — 1 takich operacjach na tablicach mniejszych o 1 w kazdym
kroku mamy posortowang tablice.

24513266
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Sortowanie przez wstawianie

Jeszcze innym podejsciem do sortowania jest sposéb, jakiego
uzywamy, kiedy gramy w karty. Zatézmy, ze juz k = 4 z kart mamy
na wihasciwej pozycji i rozpatrujemy karte o numerze 1. Przykfad:
1326
Gdybysmy grali w karty po prostu przetozyli bysmy karte z
numerem 1 na pierwsza pozycje w ciagu zielonych posortowanych
kart. W algorytmie musimy znalez¢ na 1 miejsce w tablicy.
Zapamietujemy wiec 1 i liczby w zielonym ciagu przestawiamy
dopdki nie znajdziemy miejsca na 1
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W ten spos amy posortowany ciag o dtugosci kK +1 = 5.



Zadania

#include <iostream>
#include <cstdlib>
#include <ctime>
using namespace std;

void randTable(int t[], int n);

// losuje n elementdéw tablicy t z przedziatu od 1 do 10000
void copyTable(int source[], int target[] int n);
//kopiuje elementy tablicy source do tablicy target

void insertSort(int t[], int n);

// sortuje tablice sortowaniem przez wstawianie

void bubleSort(int t[], int n);

// sortuje tablice sortowaniem bgbelkowym

void selectSort(int t[], int n);

// sortuje tablice sortowaniem przez wybdr
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voit printTable(int t[], int n);
// wypisuje tablice
int main() {

srand (time (NULL)) ;

const int N = 100;

int t[N];

int c[N];

randTable(t, N);

copyTable(t, c, N);
printTable(c, N);
insertSort(c, N);
printTable(c, N);



Zadania

copyTable(t, c, N);
printTable(c, N);
bubleSort(c, N);
printTable(c, N);

copyTable(t, c, N);
printTable(c, N);
selectSort(c, N);
printTable(c, N);

return O;
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