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Procedura - de�nicja

void f1(){

cout << "hello" << endl;

}

int main(){

. . .
f1();

. . .
}
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Procedura - deklaracja

void f1();

int main(){

. . .
f1();

. . .
}

void f1(){

cout << "hello" << endl;

}
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Funkcja

int f1();

int main(){

. . .
int i = f1();

. . .
}

int f1(){

cout << "hello" << endl;

return 0;

}
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Przekazywanie informacji do funkcji - zmienna globalna

int a;

int f1();

int main(){

. . .
a = 4;

int i = f1();

. . .
}

int f1(){

cout << a << endl;

return 0;

}



Procedury, funkcje Zadania

Przekazywanie informacji do funkcji - przekazywanie

argumentu przez warto±¢

int f1(int a);

int main(){

. . .
int i = f1(4);

. . .
}

int f1(int a){

cout << a << endl;

return 0;

}
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Przekazywanie informacji do funkcji - parametr formalny i

aktualny

int f1(int a);

int main(){

. . .
int b = 4;

int i = f1(b);

cout << b << endl;

. . .
}

int f1(int a){

cout << ++a << endl;

return 0;

}
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Przekazywanie informacji do funkcji - przekazywanie

argumentu przez wska¹nik

int f1(int *a);

int main(){

. . .
int b = 4;

int i = f1(&b);

cout << b << endl;

. . .
}

int f1(int *a){

cout << ++(*a) << endl;

return 0;

}
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Przekazywanie informacji do funkcji - przekazywanie tablic

int f1(int a[], int n);

int main(){

. . .
int n = 2;

int t[2] = {0, 0};

int i = f1(t, n);

cout << t[1] << endl;

. . .
}

int f1(int a[], int n){

a[1] = 4;

return 0;

}
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Zapisa¢ w postaci procedury poni»szy algorytm:
integer a, b, k

read(a,b)

if a > b

k = b

else

k = a

while (a mod k) 6= 0 or (b mod k) 6= 0

k = k - 1

write(k).
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Zapisa¢ w postaci procedury algorytm wyznaczaj¡cy liczb¦
najwi¦kszych elementów tablicy dwuwymiarowej.
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Poda¢ de�nicj¦ procedury wyznaczaj¡cej najmniejsz¡ warto±¢
tablicy A, przy czym chcemy, aby procedura sprawdzaªa dowolny
podci¡g od d do g kolejnych elementów tablicy, gdzie 1 ≤ d ≤ g

≤ n.
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W tablicy A zawieraj¡cej liczby znajduj¡ si¦ dwa uporz¡dkowane
(niemalej¡co) ci¡gi na miejscach od indeksu p do indeksu q i od
indeksu q + 1 do indeksu r, gdzie p ≤ q < r. Zapisa¢ de�nicj¦
procedury, która scali te dwa ci¡gi w jeden niemalej¡cy ci¡g i
umie±ci go w tablicy A na miejscach od p do r.
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W tablicy A zawieraj¡cej liczby znajduj¡ si¦ dwa uporz¡dkowane
(niemalej¡co) ci¡gi na miejscach odpowiednio od indeksu p do
indeksu q i od indeksu q + 1 do indeksu r, gdzie p ≤ q < r.
Zapisa¢ de�nicj¦ procedury, która scali te dwa ci¡gi w jeden
niemalej¡cy ci¡g i umie±ci go w tablicy A na miejscach od A[p] do
A[r] bez sprawdzania za ka»dym razem, czy wszystkie elementy
którego± z ci¡gów zostaªy ju» wzi¦te pod uwag¦.
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Zadana jest tablica A[p..r] zawieraj¡ca liczby. Napisa¢ de�nicj¦
procedury, która dzieli t¦ tablic¦ (poprzez przestawienie jej
elementów) na dwie tablice A[p..q - 1] i A[q + 1..r] w ten
sposób, »e ka»dy element z pierwszej podtablicy jest nie wi¦kszy ni»
element A[q], który z kolei jest mniejszy od ka»dego elementu z
drugiej podtablicy. Obliczenie indeksu q ma stanowi¢ cz¦±¢ tej
procedury podziaªu.
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Zapisa¢ de�nicj¦ funkcji wyznaczaj¡cej najmniejszy element tablicy
jednowymiarowej.
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Zapisa¢ de�nicj¦ procedury NWD w postaci procedury funkcyjnej.
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Dane s¡ dwa wektory A[1..n] B[1..n] zawieraj¡ce liczby.
Napisa¢ de�nicj¦ funkcji logicznej przyjmuj¡cej warto±¢ true wtedy
i tylko wtedy, gdy oba wektory s¡ równe.


	Procedury, funkcje
	Zadania

