Algorytmy i programowanie

Marcin Zurowski

29 marzec 2021



Plan zajec

@ Procedury, funkcje

© Zadania



Procedury, funkcje
©0000000

Procedura - definicja

void f1(0){

cout << "hello" << endl;
}

int main(){

£f10);



Procedury, funkcje
0®000000

Procedura - deklaracja

void f1();
int main(){

fﬁk);

+
void f1(){

cout << "hello" << endl;
}
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Funkcja

int £f1(0);
int main(){

int i = £10);

b

int f1(){

cout << "hello" << endl;
return O;

by
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Przekazywanie informacji do funkcji - zmienna globalna

int a;
int £f10;
int main(){

a = 4;
int 1 = f1();

+
int f10{

cout << a << endl;
return O;

+
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Przekazywanie informacji do funkgcji - przekazywanie

argumentu przez wartosc

int fi1(int a);
int main(){

int i = £1(4);

b

int f1(int a){

cout << a << endl;
return O;

b
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Przekazywanie informacji do funkgji - parametr formalny i

aktualny

int fi1(int a);
int main(){

int b = 4;
int i f1(b);
cout << b << endl;

+

int f1(int a){

cout << ++a << endl;
return O;

+
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Przekazywanie informacji do funkgcji - przekazywanie

argumentu przez wskaznik

int f1(int *a);
int main(){

int b = 4;
int i £1(&b);
cout << b << endl;

¥
int f1(int *a){

cout << ++(*a) << endl;
return O;

+
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Przekazywanie informacji do funkgcji - przekazywanie tablic

int f1(int a[l, int n);
int main(){

int n = 2;

int t[2] = {0, 0};

int i = f1(t, n);

cout << t[1] << endl;

+

int f1(int al[l, int n){
all] = 4;

return O;

¥
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Zapisa¢ w postaci procedury ponizszy algorytm:
integer a, b, k

read(a,b)

ifa>b

k=D

else

k=a

while (a mod k) # O or (b mod k) # O
k=k -1

write(k).
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Zapisa¢ w postaci procedury algorytm wyznaczajacy liczbe
najwiekszych elementéw tablicy dwuwymiarowe;.
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Poda¢ definicje procedury wyznaczajgcej najmniejsza wartos¢
tablicy A, przy czym chcemy, aby procedura sprawdzata dowolny
podciag od d do g kolejnych elementéw tablicy, gdzie 1 < d < g
< n.
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W tablicy A zawierajacej liczby znajduja sie dwa uporzadkowane
(niemalejaco) ciagi na miejscach od indeksu p do indeksu q i od
indeksu g + 1 do indeksu r, gdzie p < q < r. Zapisa¢ definicje
procedury, ktéra scali te dwa ciggi w jeden niemalejacy ciag i
umiesci go w tablicy A na miejscach od p do r.
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W tablicy A zawierajacej liczby znajduja sie dwa uporzadkowane
(niemalejaco) ciagi na miejscach odpowiednio od indeksu p do
indeksu q i od indeksu q + 1 do indeksu r, gdziep < q < r.
Zapisa¢ definicje procedury, ktéra scali te dwa ciagi w jeden
niemalejacy ciag i umiesci go w tablicy A na miejscach od A[p] do
A[r] bez sprawdzania za kazdym razem, czy wszystkie elementy
ktéregos z ciggdw zostaty juz wziete pod uwage.
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Zadana jest tablica A[p..r] zawierajaca liczby. Napisaé definicje
procedury, ktéra dzieli te tablice (poprzez przestawienie jej
elementéw) na dwie tablice A[p..q - 1] iAlq + 1..r] w ten
sposéb, ze kazdy element z pierwszej podtablicy jest nie wiekszy niz
element A[ql, ktéry z kolei jest mniejszy od kazdego elementu z
drugiej podtablicy. Obliczenie indeksu g ma stanowi¢ czes¢ tej
procedury podziatu.
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Zapisa¢ definicje funkcji wyznaczajacej najmniejszy element tablicy
jednowymiarowej.
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Zapisa¢ definicje procedury NWD w postaci procedury funkcyjne;.
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Dane s3 dwa wektory A[1..n] B[1..n] zawierajace liczby.
Napisa¢ definicje funkgji logicznej przyjmujacej wartos¢ true wtedy
i tylko wtedy, gdy oba wektory sg réwne.
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