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Tablice wielowymiarowe

e int tab[10][5];



Tablice wielowymiarowe
.

Tablice wielowymiarowe

e int tab[10][5];
@ tab[5][4] = 4;



Zadania
©00000000

Dane s3 warto$ci zmiennych catkowitych m i n oraz tablica
dwuwymiarowa A[1..m,1..n] zawierajaca liczby. Wyznaczy¢ sume
wszystkich elementdw.



Zadania
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Dane s3 warto$ci zmiennych catkowitych m i n oraz tablica
dwuwymiarowa A[1..m,1..n] zawierajaca liczby. Wyznaczy¢
najwickszy element tej tablicy.



Zadania
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Dane s3 zmienne catkowite m i n oraz tablica dwuwymiarowa
AT1..m,1..n] zawierajaca liczby. Wyznaczy¢ liczbe najwiekszych
elementéw tej tablicy.
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Dana jest tablica A[1..m,1..n] zawierajaca liczby catkowite, w
tym co najmniej jedng liczbe parzysta. Wyznaczy¢ najwieksza liczbe
sposréd wszystkich parzystych elementéw tej tablicy.



Zadania
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Sposréd elementéw tablicy A[1..n,1..n] nielezagcych na gtéwnej
przekatnej, wyznaczy¢ liczbe elementéw wiekszych od zadanej
wartosci zmiennej x.



Zadania
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Dana jest tablica A[1..m,1..n] zawierajaca liczby. Poda¢
algorytm wyznaczajacy sume elementéw lezacych w nieparzystych
kolumnach tej liczby.



Zadania
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Dana jest tablica A[1..m,1..n] zawierajaca liczby. Przedstawi¢
algorytm wyznaczajacy sume elementéw lezacych w nieparzystych
kolumnach i parzystych wierszach tej tablicy.
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Dana jest tablica tréjwymiarowa A[1..m,1..n,1..p] zawierajaca
liczby catkowite. Wyznaczy¢ sume wszystkich liczb parzystych w tej
tablicy.



Zadania
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Zapisa¢ w pseudokodzie algorytm wyznaczajacy najwiekszy i
najmniejszy element tablicy B[1..m,1..n,1..p] zawierajacej
liczby.
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Tablice dynamiczne

@ int * tablica = new int[3];



Tablice dynamiczne
°

Tablice dynamiczne

@ int * tablica = new int[3];
@ tablical[2] = 4;
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Tablice dynamiczne

@ int * tablica = new int[3];
@ tablical2] = 4;
o delete [] tablica;
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Tablice dynamiczne

@ int ** tablica = new int*[3];
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Tablice dynamiczne

@ int ** tablica = new int*[3];

@ tablica[0] = new int [3];
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Tablice dynamiczne

@ int ** tablica = new int*[3];
@ tablica[0] = new int [3];
@ tablical[l] = new int [3];
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Tablice dynamiczne

@ int ** tablica = new int*[3];
@ tablica[0] = new int [3];

@ tablical[1]
@ tablical[2]

new int [3];

new int [3];
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Tablice dynamiczne

int ** tablica = new int*[3];
tablical0]
tablical1]
tablical[2] new int [3];
tablical[2] [2] = 4;

new int [3];

new int [3];
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Tablice dynamiczne

int ** tablica = new int*[3];
tablical0]
tablical1]
tablical2]
tablical[2] [2] = 4;

delete [] tablical0];

new int [3];

new int [3];

new int [3];
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Tablice dynamiczne

int ** tablica = new int*[3];
tablical0]
tablical1]
tablical2]
tablica[2][2] = 4;

delete [] tablical0];
delete [1 tablicalil]l;

new int [3];

new int [3];

new int [3];
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Tablice dynamiczne

int ** tablica = new int*[3];
tablical0]
tablical1]
tablical2]
tablica[2][2] = 4;

delete [] tablical0];
delete [1 tablicalil]l;
delete [] tablical[2];

new int [3];

new int [3];

new int [3];
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°

Tablice dynamiczne

int ** tablica = new int*[3];
tablical0]
tablical1]
tablical2]
tablica[2][2] = 4;

delete [] tablical0];
delete [1 tablicalil]l;
delete [] tablical[2];
delete [] tablica;

new int [3];

new int [3];

new int [3];
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