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Dana jest tablica jednowymiarowa A[1..n] zawierajaca n liczb.
Wyznacz sume elementéw tablicy.



Zapisa¢ w pseudokodzie instrukcje przypisujace kolejnym elementom
tablicy A[1..n] wartosci kolejnych poteg (od 1 do n) liczby x.



Dla danych wspétczynnikéw ag, a1, ..., a, | wartosci x nalezy
obliczy¢ wartos¢ wielomianu:
p(x) = ap + arx + ... + ap_1x""1 + apx".



Tablica A[1..n] zawiera wszystkie liczby catkowite od 0 do n z
wyjatkiem jednej. Wykorzystujac dodatkows tablice logiczna
B[O. .n], wyznaczy¢ brakujaca liczbe w tablicy A.



Dana jest tablica jednowymiarowa A[1..n] zawierajaca n liczb.
Wykorzystujac zasade dziel i zwyciezaj, wyznaczy¢ najmniejszy i
najwickszy element tej tablicy.
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