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if (<warunek delta == 0>){
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} else {
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} else {
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while (<warunek Q>){
<instrukcje I>
}
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for (<instrukcja poczatkowa>;<poczatek
iteracji>;<koniec iteracji>){
<instrukcje I>
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for (int k = m; k <= n; k++){
<instrukcje I>
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for (int i = 0; i < 5; i++){
if (i == 3){

break;
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break

for (int i = 0; i < 5; i++){

if (1 == 3){
break;

}

cout << i << " ",

b
012



Instrukcje sterujace
0000000e

continue

for (int i = 0; i < 5; i++){
if (1 == 3){

continue;
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continue

for (int i = 0; i < 5; i++){
if (1 == 3){

continue;
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cout << i << " ",
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Wyobrazmy sobie hipotetyczng sytuacje, ze kazdy klient w
supermarkecie podchodzac do kasy, méwi, ile ma w koszyku
towaréw. Kasjerka z kodu kreskowego wprowadza cene kazdego
produktu. Skonstruujemy algorytm, ktéry jako wynik poda
ostateczng kwote, jaka musi zaptaci¢ klient.
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Poda¢ algorytm wezytujacy liczby rézne od zera i obliczajacy ich
sume. Nie wiemy przy tym, ile liczb jest do wczytania.
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Dane s3 zmienne catkowite nieujemne a oraz b. Stosujac jedynie
operacje dodawania, napisa¢ algorytm wyznaczajacy wartos¢
wyrazenia a * b.
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Nie uzywajac operatora MOD, napisa¢ w pseudokodzie algorytm
badajacy parzystos¢ dowolnej liczby catkowite;.
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Dane s3: nieujemna liczba catkowita a oraz dodatnia liczba
catkowita b. Przedstawi¢ algorytm wyznaczajacy iloraz q oraz reszte
r z dzielenia a przez b.
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Zadana jest liczba naturalna n. Poda¢ cigg instrukcji wypisujacych
dziesietng reprezentacje tej liczby w odwrotnym porzadku. Na
przyktad dla n = 170673, algorytm powinien wypisac liczbe
376071.
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Zadana jest liczba naturalna n. Poda¢ ciagg instrukcji wypisujacy
dziesietng reprezentacje tej liczby od poczatku.
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Dana jest liczba naturalna n. Podaé algorytm wypisujacy wartosci
kolejnych kwadratéw liczb naturalnych az do n? i obliczajacy ich
sume, to jest 124224324+ 4 n2
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Skonstruowa¢ algorytm wypisujacy liczby pierwsze, ktérych iloczyn
jest réwny zadanej liczbie naturalnej n > 0.
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Dana jest liczba naturalna n > 1. Skonstruowa¢ algorytm
sprawdzajacy, czy dana liczba naturalna jest liczba pierwsza.
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