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Wyobra¹my sobie hipotetyczn¡ sytuacj¦, »e ka»dy klient w
supermarkecie podchodz¡c do kasy, mówi, ile ma w koszyku
towarów. Kasjerka z kodu kreskowego wprowadza cen¦ ka»dego
produktu. Skonstruujemy algorytm, który jako wynik poda
ostateczn¡ kwot¦, jak¡ musi zapªaci¢ klient.
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Poda¢ algorytm wczytuj¡cy liczby ró»ne od zera i obliczaj¡cy ich
sum¦. Nie wiemy przy tym, ile liczb jest do wczytania.
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Dane s¡ zmienne caªkowite nieujemne a oraz b. Stosuj¡c jedynie
operacj¦ dodawania, napisa¢ algorytm wyznaczaj¡cy warto±¢
wyra»enia a * b.
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Nie u»ywaj¡c operatora MOD, napisa¢ w pseudokodzie algorytm
badaj¡cy parzysto±¢ dowolnej liczby caªkowitej.
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Dane s¡: nieujemna liczba caªkowita a oraz dodatnia liczba
caªkowita b. Przedstawi¢ algorytm wyznaczaj¡cy iloraz q oraz reszt¦
r z dzielenia a przez b.
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Zadana jest liczba naturalna n. Poda¢ ci¡g instrukcji wypisuj¡cych
dziesi¦tn¡ reprezentacj¦ tej liczby w odwrotnym porz¡dku. Na
przykªad dla n = 170673, algorytm powinien wypisa¢ liczb¦
376071.
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Zadana jest liczba naturalna n. Poda¢ ci¡g instrukcji wypisuj¡cy
dziesi¦tn¡ reprezentacj¦ tej liczby od pocz¡tku.
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Dana jest liczba naturalna n. Poda¢ algorytm wypisuj¡cy warto±ci
kolejnych kwadratów liczb naturalnych a» do n2 i obliczaj¡cy ich
sum¦, to jest 12 + 22 + 32 + ...+ n2.
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Skonstruowa¢ algorytm wypisuj¡cy liczby pierwsze, których iloczyn
jest równy zadanej liczbie naturalnej n > 0.
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Dana jest liczba naturalna n > 1. Skonstruowa¢ algorytm
sprawdzaj¡cy, czy dana liczba naturalna jest liczb¡ pierwsz¡.
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