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Zaliczenie Literatura Problem Algorytm �rodowisko programistyczne Komentarze Zmienna Operatory Zadania

Zaliczenie

Obecno±¢:
minimalnie 16 obecno±ci
3 zaj¦cia nieusprawiedliwione
tydzie« na przyniesienie usprawiedliwienia

Punkty:
2 kolokwia po 25 punktów (poprawka ±rednia arytmetyczna)
10 zada« programistycznych po 0− 3 punktów ( 1

2
punktu po

terminie)

Oceny:
50+% punktów - 3
60+% punktów - 3.5
70+% punktów - 4
80+% punktów - 4.5
90+% punktów - 5
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Problem de�nicja

Problem:

parametry

pytanie

Przykªad:

parametry: mamy dane ci¡g n liczb naturalnych
(n1, n2, . . . , nn)

pytanie:
czy istnieje najmniejszy element?
znajd¹ pierwszy najmniejszy element
znajd¹ najmniejszy element

Je»eli do wszystkich zmiennych wstawimy warto±ci to uzyskamy
instancj¦ problemu
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Algorytm

Sekwencja instrukcji elementarnych rozwi¡zuj¡ca dowoln¡ instancj¦
problemu
Wªasno±ci algorytmu:

precyzyjny opis

determinizm (z wyj¡tkiem algorytmów randomizowanych)

sko«czono±¢

poprawno±¢

ogólno±¢



Zaliczenie Literatura Problem Algorytm �rodowisko programistyczne Komentarze Zmienna Operatory Zadania

Algorytm

Sekwencja instrukcji elementarnych rozwi¡zuj¡ca dowoln¡ instancj¦
problemu
Wªasno±ci algorytmu:

precyzyjny opis

determinizm (z wyj¡tkiem algorytmów randomizowanych)

sko«czono±¢

poprawno±¢

ogólno±¢



Zaliczenie Literatura Problem Algorytm �rodowisko programistyczne Komentarze Zmienna Operatory Zadania

Algorytm

Sekwencja instrukcji elementarnych rozwi¡zuj¡ca dowoln¡ instancj¦
problemu
Wªasno±ci algorytmu:

precyzyjny opis

determinizm (z wyj¡tkiem algorytmów randomizowanych)

sko«czono±¢

poprawno±¢

ogólno±¢



Zaliczenie Literatura Problem Algorytm �rodowisko programistyczne Komentarze Zmienna Operatory Zadania

Algorytm

Sekwencja instrukcji elementarnych rozwi¡zuj¡ca dowoln¡ instancj¦
problemu
Wªasno±ci algorytmu:

precyzyjny opis

determinizm (z wyj¡tkiem algorytmów randomizowanych)

sko«czono±¢

poprawno±¢

ogólno±¢



Zaliczenie Literatura Problem Algorytm �rodowisko programistyczne Komentarze Zmienna Operatory Zadania

Algorytm

Sekwencja instrukcji elementarnych rozwi¡zuj¡ca dowoln¡ instancj¦
problemu
Wªasno±ci algorytmu:

precyzyjny opis

determinizm (z wyj¡tkiem algorytmów randomizowanych)

sko«czono±¢

poprawno±¢

ogólno±¢



Zaliczenie Literatura Problem Algorytm �rodowisko programistyczne Komentarze Zmienna Operatory Zadania

Algorytm

Sekwencja instrukcji elementarnych rozwi¡zuj¡ca dowoln¡ instancj¦
problemu
Wªasno±ci algorytmu:

precyzyjny opis

determinizm (z wyj¡tkiem algorytmów randomizowanych)

sko«czono±¢

poprawno±¢

ogólno±¢



Zaliczenie Literatura Problem Algorytm �rodowisko programistyczne Komentarze Zmienna Operatory Zadania

Algorytm

Sekwencja instrukcji elementarnych rozwi¡zuj¡ca dowoln¡ instancj¦
problemu
Wªasno±ci algorytmu:

precyzyjny opis

determinizm (z wyj¡tkiem algorytmów randomizowanych)

sko«czono±¢

poprawno±¢

ogólno±¢



Zaliczenie Literatura Problem Algorytm �rodowisko programistyczne Komentarze Zmienna Operatory Zadania

Reprezentacja algorytmów

j¦zyk naturalny

lista kroków

schemat blokowy

pseudokod

j¦zyk programowania
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�rodowisko programistyczne

Dev-c++ 5.11 IDE (Integrated Development Environment)
https://www.instalki.pl/programy/download/Windows/
srodowiska_programistyczne/Dev-C_5.html

Pierwszy program
#include <iostream>
int main(int argc, char** argv) {

std::cout << "czesc" << std::endl;

return 0;

}
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Komentarze

//

/* */
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Typy

int -23

double -8.0

char

'A' '\b' '\t' '\n' '\r' '\"' '\� '\\'

bool false true
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Zmienna i staªa

int a = 12;

const int A = 12;
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Wyj±cie

std::cout << "czesc" << std::endl;
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int zmienna;

std::cin >> zmienna;
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Wej±cie

using namespace std;

int zmienna;

cin >> zmienna;

cout << zmienna << endl;
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Operatory

arytmetyczne + - * / %

jedno argumentow + -

inkrementacja i dekrementacja ++ −−
przypisanie =

logiczne < <= > >= == ! =

predykaty && || !
bitowe << >> & | ˆ ~
przypisanie += -= *= /= %= &= |= =̂ <<= >>=

warunkowy ?:

rozmiar sizeof()

rzutowanie (<typ>)

przecinek ,
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przypisanie += -= *= /= %= &= |= =̂ <<= >>=

warunkowy ?:

rozmiar sizeof()

rzutowanie (<typ>)

przecinek ,
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Wyznacz warto±ci zmiennych i, j, k w nast¦puj¡cych przypadkach:
1 i = 10

k = i + 6

i = 2 * i - 5

j = i + k - 3

2 i = 10

i = 2 * i - 5

k = i + 6

j = i + k - 3

3 k = i + 6

i = 10

i = 2 * i - 5

j = i + k - 3
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2

Zakªadaj¡c, »e zmiennym a, b, c, x zostaªy przypisane warto±ci.
Zapisz ci¡g instrukcji wyliczaj¡cych warto±¢ wielomianu:
w(x) = ax2 + bx + c .
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3

Dane s¡ dwie zmienne a i b, którym wcze±niej przypisano liczby.
Napisz ci¡g instrukcji "zamieniaj¡cy" warto±¢ tych zmiennych.
Dokªadnie, liczba, która jest przypisana a, ma sta¢ si¦ warto±ci¡
zmiennej b, a liczba, która jest przypisana zmiennej b, ma sta¢ si¦
warto±ci¡ zmiennej a.
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