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Dana jest tablica jednowymiarowa A[1..n] zawieraj¡ca n liczb.
Wykorzystuj¡c zasad¦ dziel i zwyci¦»aj, wyznaczy¢ najmniejszy i
najwi¦kszy element tej tablicy.
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Dane s¡ warto±ci zmiennych caªkowitych m i n oraz tablica
dwuwymiarowa A[1..m,1..n] zawieraj¡ca liczby. Wyznaczy¢ sum¦
wszystkich elementów.
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Dane s¡ warto±ci zmiennych caªkowitych m i n oraz tablica
dwuwymiarowa A[1..m,1..n] zawieraj¡ca liczby. Wyznaczy¢
najwi¦kszy element tej tablicy.
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Dane s¡ zmienne caªkowite m i n oraz tablica dwuwymiarowa
A[1..m,1..n] zawieraj¡ca liczby. Wyznaczy¢ liczb¦ najwi¦kszych
elementów tej tablicy.
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Dana jest tablica A[1..m,1..n] zawieraj¡ca liczby caªkowite, w
tym co najmniej jedn¡ liczb¦ parzyst¡. Wyznaczy¢ najwi¦ksz¡ liczb¦
spo±ród wszystkich parzystych elementów tej tablicy.
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Spo±ród elementów tablicy A[1..n,1..n] niele»¡cych na gªównej
przek¡tnej, wyznaczy¢ liczb¦ elementów wi¦kszych od zadanej
warto±ci zmiennej x.
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Dana jest tablica A[1..m,1..n] zawieraj¡ca liczby. Poda¢
algorytm wyznaczaj¡cy sum¦ elementów le»¡cych w nieparzystych
kolumnach tej liczby.
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Dana jest tablica A[1..m,1..n] zawieraj¡ca liczby. Przedstawi¢
algorytm wyznaczaj¡cy sum¦ elementów le»¡cych w nieparzystych
kolumnach i parzystych wierszach tej tablicy.
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Dana jest tablica trójwymiarowa A[1..m,1..n,1..p] zawieraj¡ca
liczby caªkowite. Wyznaczy¢ sum¦ wszystkich liczb parzystych w tej
tablicy.
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Zapisa¢ w pseudokodzie algorytm wyznaczaj¡cy najwi¦kszy i
najmniejszy element tablicy B[1..m,1..n,1..p] zawieraj¡cej
liczby.
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Wyznaczy¢ zale»no±¢ rekurencyjn¡ okre±laj¡c¡ liczb¦ spójnych
obszarów, na które dzieli pªaszczyzn¦ n prostych, z których »adne
dwie nie s¡ równolegªe i »adne trzy nie przecinaj¡ si¦ w jednym
punkcie.
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Znale¹¢ zale»no±¢ rekurencyjn¡ okre±laj¡c¡ liczb¦ ró»nych sposobów
wej±cia po schodach zbudowanych z n stopni, je±li w ka»dym kroku
mo»na pokona¢ jeden lub dwa stopnie.
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Zapisa¢ w postaci procedury poni»szy algorytm:
integer a, b, k

read(a,b)

if a > b

k = b

else

k = a

while (a mod k) 6= 0 or (b mod k) 6= 0

k = k - 1

write(k).
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Zapisa¢ w postaci procedury algorytm wyznaczaj¡cy liczb¦
najwi¦kszych elementów tablicy dwuwymiarowej.
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Poda¢ de�nicj¦ procedury wyznaczaj¡cej najmniejsz¡ warto±¢
tablicy A, przy czym chcemy, aby procedura sprawdzaªa dowolny
podci¡g od d do g kolejnych elementów tablicy, gdzie 1 ≤ d ≤ g

≤ n.
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W tablicy A zawieraj¡cej liczby znajduj¡ si¦ dwa uporz¡dkowane
(niemalej¡co) ci¡gi na miejscach od indeksu p do indeksu q i od
indeksu q + 1 do indeksu r, gdzie p ≤ q < r. Zapisa¢ de�nicj¦
procedury, która scali te dwa ci¡gi w jeden niemalej¡cy ci¡g i
umie±ci go w tablicy A na miejscach od p do r.
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