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Dane s¡: nieujemna liczba caªkowita a oraz dodatnia liczba
caªkowita b. Przedstawi¢ algorytm wyznaczaj¡cy iloraz q oraz reszt¦
r z dzielenia a przez b.
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Zadana jest liczba naturalna n. Poda¢ ci¡g instrukcji wypisuj¡cych
dziesi¦tn¡ reprezentacj¦ tej liczby w odwrotnym porz¡dku. Na
przykªad dla n = 170673, algorytm powinien wypisa¢ liczb¦
376071.
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Zadana jest liczba naturalna n. Poda¢ ci¡g instrukcji wypisuj¡cy
dziesi¦tn¡ reprezentacj¦ tej liczby od pocz¡tku.
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Dana jest liczba naturalna n. Poda¢ algorytm wypisuj¡cy warto±ci
kolejnych kwadratów liczb naturalnych a» do n2 i obliczaj¡cy ich
sum¦, to jest 12 + 22 + 32 + ...+ n2.
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Skonstruowa¢ algorytm wypisuj¡cy liczby pierwsze, których iloczyn
jest równy zadanej liczbie naturalnej n > 0.
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Dana jest liczba naturalna n > 1. Skonstruowa¢ algorytm
sprawdzaj¡cy, czy dana liczba naturalna jest liczb¡ pierwsz¡.
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Dana jest tablica jednowymiarowa A[1..n] zawieraj¡ca n liczb.
Wyznacz sum¦ elementów tablicy.
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Zapisa¢ w pseudokodzie instrukcje przypisuj¡ce kolejnym elementom
tablicy A[1..n] warto±ci kolejnych pot¦g (od 1 do n) liczby x.
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Dla danych wspóªczynników a0, a1, . . . , an i warto±ci x nale»y
obliczy¢ warto±¢ wielomianu:
p(x) = a0 + a1x + ...+ an−1x

n−1 + anx
n.
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Tablica A[1..n] zawiera wszystkie liczby caªkowite od 0 do n z
wyj¡tkiem jednej. Wykorzystuj¡c dodatkow¡ tablic¦ logiczn¡
B[0..n], wyznaczy¢ brakuj¡c¡ liczb¦ w tablicy A.


	Zadania

