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Plan projektu

Zaimplementowa¢:

struktur¦ przechowuj¡c¡ graf

obsªuguj¡cy metody dodawania wierzchoªków i kraw¦dzi

algorytm rysuj¡cy graf
algorytm losuj¡cy graf o |V | wierzchoªkach w nast¦puj¡cy
sposób:

tworzymy wierzchoªek v i dodajemy go do grafu
dla wierzchoªka v losujemy k = min(||V || − 1, 3) wierzchoªków
w1 . . .wk ª¡czymy je z wierzchoªkiem k (kraw¦d¹ od k do
wylosowanego wierzchoªka)
dla ka»dego wierzchoªka wi losujemy liczb¦ m = {0, 99} i je±li
wypadnie liczba mniejsza ni» 30 to ª¡czymy wierzchoªek wi z
wierzchoªkiem k

czynno±¢ powtarzamy dla ka»dego wierzchoªka v
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