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1 Zadania

Termin wykonania ponizszych zadan (23:59 17 maja 2020).

Tablica wielowymiarowe mozna tworzy¢ dodaja dodatkowe wymiary w na-
wiasach kwadratowych. Przykladowo tablice o dwoch wierszach i trzech kolum-
nach mozemy zadeklarowac w nastepuacy sposéb:
int tab[2] [3];

Elementy takiej tablicy sa indeksowane od 0:

tab[0] [0] = 1;
tab[0] [1] = 2;
tab[0][2] = 3;
tab[1] [0] = 4;
tab[1][1] = 5;
tab[1][2] = 6;
Tablica taka reprezentuje nastepujaca macierz:

1 2 3

4 5 6
1. Dane sg wartosci zmiennych calkowitych m i n oraz tablica dwuwymia-
rowa A[1..m,1..n] zawierajaca liczby. Wyznaczy¢ sume wszystkich ele-

mentow.

adjule zadanie: APR_029_SUM2

2. Dane sa wartosci zmiennych catkowitych m i n oraz tablica dwuwymiaro-
wa A[l..m,1..n] zawierajaca liczby. Wyznaczy¢ najwiekszy element tej
tablicy.
adjule zadanie: APR_030_MAX2

3. Dane sa zmienne catkowite m i n oraz tablica dwuwymiarowa A[1..m,1. .n]
zawierajaca liczby. Wyznaczy¢ liczbe najwigkszych elementéw tej tablicy.
adjule zadanie: APR_031_COUNT?2



4. Dana jest tablica A[1..m,1..n] zawierajaca liczby calkowite, w tym co
najmniej jedng liczbe parzysta. Wyznaczy¢ najwiekszg liczbe sposréd wszyst-
kich parzystych elementéw tej tablicy.
adjule zadanie: APR_032_MAX_PARZ2

5. Sposrod elementéw tablicy A[1..n,1..n] nielezacych na gléwnej przekat-
nej wyznaczy¢ liczbe elementéow wigkszych od zadanej wartosci zmiennej
T.

adjule zadanie: APR_033_G_X2

6. Dana jest tablica A[1..m,1..n] zawierajaca liczby. Podaé algorytm wy-
znaczajacy sume elementéw lezacych w nieparzystych kolumnach tej licz-
by.
adjule zadanie: APR_034_SUM2_NK

7. Dana jest tablica A[1..m,1..n] zawierajaca liczby. Przedstawi¢ algorytm
wyznaczajacy sume elementow lezacych w nieparzystych kolumnach i pa-
rzystych wierszach tej tablicy.
adjule zadanie: APR_035_SUM2 NK PW

8. Dana jest tablica trojwymiarowa A[1..m,1..n,1..p] zawierajaca liczby
catkowite. Wyznaczy¢ sume wszystkich liczb parzystych w tej tablicy.
adjule zadanie: APR_036_SUM3

9. Zapisa¢ w pseudokodzie algorytm wyznaczajacy najwigkszy i najmniejszy
element tablicy B[1..m,1..n,1..p] zawierajacej liczby.
adjule zadanie: APR_037_MIN_MAX3

Literatura

[1] B. Kernighan, D. Ritchie (2007). Jezyk ANSI C. Wydawnictwo Naukowo-
Techniczne.

[2] E. Palka (2012). Elementy algorytmiki dla poczatkujacych. Wydawnictwo
Naukowe UAM. (http://lib.amu.edu.pl/ksiazki-elektroniczne/)



