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1 Zadania

Termin wykonania ponizszych zadan (23:59 14 kwietnia 2020)

1. Napisz program, uzywajac zmiennych typu float (dokladnos$é 7 cyfr zna-
czacych), ktéra wypisuje pierwiastki réwnania kwadratowego Ax? + Bz +
C =0 gdzie A,B,C,x € R.
adjule zadanie: APR_007_AD1

2. Napisz program, uzywajac zmiennych typu float (doktadnosé 7 cyfr zna-
czacych), ktéra wypisuje pierwiastki réwnania kwadratowego Ax? + Bx +
C =0 gdzie A, B,C,x € R, tak aby zniwelowa¢ btedy zaokraglenia.
adjule zadanie: APR_008_AD2
Btad zaokraglenia, jest btedem wynikajacym z wykonywania pewnych ope-
racji arytmetycznych na specjalnych danych przechowywanych w zmien-
nych o ograniczone precyzji.

Przyktad:

3.14 — 3.13159265358979 = 0.00840734641021

Wynik powyzszego dziatania przechowywany na 7 cyfrach znaczacych
(zmienna typu float) spowoduje obciecie wyniku do liczby 0.008407346
co moze wplynaé¢ na wynik koncowy dzialania.
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